minor

Minor Técnicas Graficas y Audiovisuales

Laboratorios

> (aligrafia, Tipografia y Lettering
> Edicion y Produccion Digital

> Procesos de Impresion

> Animacion Digital

> Soportes Digitales

> Diseno de Interaccion

El Plan de Estudio de la carrera de Diseno
de la Universidad de Valparaiso, permite
a sus estudiantes obtener certificaciones
complementarias al Titulo Profesional de
Disenador, denominados Minor y Major.

Graficas y Audiovisuales

El Minor es una certificacion que reconoce un nivel de
profundizacion en un area de especializacion en el ambito
del diseno.

La certificacion se otorga si el estudiante ha seleccionado
y cursado libremente

obligatorias que ofrecen las asignaturas de Laboratorio
de Técnicas, Laboratorio de Procesos y Laboratorio

de Prototipos. Los objetivos de los Laboratorios
complementan la formacion, favoreciendo las diversas
posibilidades de insercion laboral.

La certificacion esta sujeta a la aprobacion de
22 créditos, de los cuales 14 créditos deben
corresponder a las opciones de un mismo
ambito de especialidad.



Laboratorio de Técnicas y Procesos |

caligrafia
tipografia y lettering

Andrea Aspée Zamora

Trabajos de estudiantes de la asignatura

El Laboratorio de Caligrafia, Tipografia y Lettering es una asignatura de caracter
tedrica- practica y pertenece al bloque de los Laboratorios que aportan a la
certificacion Minor Técnicas Graficas y Audiovisuales.

A través de clases expositivas, andlisis de casosy ejercicios practicos, los
estudiantes podran conocer los principios formales del alfabeto, evolucién

y laimportancia en el origen de la tipografia. Desde el estudio y practica de
manuscritos antiguos a través de la caligrafia, conocimiento y dibujo de letras
para trabajar un lettering y finalmente el estudio de las bases de la tipografia
de manera experimentaly su aplicacién en una pieza editorial. El estudiante

adquiere conocimiento de la estructura de escrituras antiguas y su importancia en

el origen de la tipografia. Asi como el dominio de herramientas, soportes y medios
para la escritura. Adquiere agudeza visual para la construccion de un producto -
editorial basico.
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El laboratorio esta
implementado con

procesos de magquinaria y material para

. n - desarrollar impresiones
|mprES|0n de bajo y sobre relieve,
entre otras variantes,
es un espacio funcional
organizado y productivo.
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David Contreras

escuela
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universidad
de valparaiso

El Laboratorio es una asignatura de caracter te6rica- practicay pertenece al
bloque de los Laboratorios que aportan a la certificacion Minor Técnicas Graficas
y Audiovisuales. La asignatura se basa en procedimientos técnicos y artisticos,
que ponen en valor saberes y oficios que permitieron a la humanidad expandir

y democratizar los conocimientos de la ciencia, el arte y la cultura. El arte del
grabado es una disciplina técnica artistica de gran oficio, procedimientos
sistémicos y metddico, espacio de investigacion del disefio visual, analisis de
imagen, desarrollo de habilidades artesanales y artisticas; experiencias que
abren puertas hacia y desde la creatividad. Las técnicas que se desarrollan

son: xilografia y linografia, técnica sustractiva a través de gubias, calcografia:
técnica de disolucién del material a través de diversas mordientes menos toxicas
con el medio ambiente, litografia: técnica donde se aplica como medio para
dibujar material graso, ofsset: técnica en base a emulsiones fotosensibles. El
laboratorio esta una constante blsqueda de otras técnicas tradicionales como

experimentales.
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soportes digitales
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Trabajos de estudiantes de la asignatura

El Laboratorio es una asignatura de caracter tedrica- practica y pertenece

al bloque de los Laboratorios que aportan a la certificacién Minor Técnicas
Graficas y Audiovisuales. Se desarrolla bajo una modalidad que complementay
compatibiliza el tiempo y dedicacién personal con el aprendizaje online.

Este laboratorio involucra el uso de medios digitales necesario e imprescindibles
para la ejecucion de la profesion del disefio en tiempos actuales. La asignatura
se construye implementando encargos que involucran el uso de herramientas
digitales o software adecuados para crear infografias animadas o motion graphic
con diversas tematicas. Ademas se desarrollan contenidos relacionados con
contenidos y técnicas de disefio de experiencias, partiendo por entender el
proceso de desarrollo desde el punto de vista del usuario, abordando el inicio

y desarrollo de un proyecto, comprendiendo y creando productos que logren
posicionamiento y visibilidad en redes y medios virtuales.
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Laboratorio de Técnicas y Procesos Il

edicion y produccion

Pilar Pantoja Ferroni
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RESUMEN

ABSTRACT

El Laboratorio es una asignatura de caracter teérica- practica y pertenece al bloque

digital

La asignatura

se estructura en

las unidades de
Diagramaciony
composiciony la de
Procesos técnicos de

Trabajos de estudiantes dela asignatura
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de los Laboratorios que aportan a la certificacion Minor Técnicas Graficas y

Audiovisuales. Esta orientada a la aplicacion y experimentacién de los principios
de la diagramacion y la composicién para organizar la informacién de texto e
imagenes en documentos de diversa indole. Ademas de lo anterior, se revisan
aspectos productivos y la expresion de los sistemas de impresién analogosy

digitales.

En la experimentacién se observan y aplican las diferentes posibilidades de

distribucién del formato del documento, identificando, clasificando y jerarquizando

los contenidos textuales y sus funciones para dirigir la lectura y proponer

transformaciones en la mancha grafica.

En cuanto a los aspectos productivos se presentan la nomenclatura técnica que
define las caracteristicas del texto; los requerimientos técnicos de un archivo
digital y se gestiona proceso de la edicién desde la formulacion del documento
hasta su produccién que incluye las variables y sus especificaciones para solicitar

presupuestos de produccion.
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animacion digital

El Laboratorio es una asignatura de caracter teérica- practica y pertenece al
bloque de los Laboratorios que aportan a la certificacion Minor Técnicas Graficas
y Audiovisuales. Este laboratorio se inicia con el aprendizaje y puesta en
practica de los 12 principios de la animacién, materia imprescindible para poner
en practica el disefio de personajes en su espacio arquitecténico, locacién o
fondo correspondiente, ademas se desarrollan estudios de movimientos fisicos
y expresiones del personaje, con la finalidad de adquirir dominio grafico en la
representacion de cada plano.

La asignatura desarrolla la capacidad para comprendery abordar la animacién
como un proceso que contempla la preproduccién, produccién y postproduccion.
Se aprenden técnicas de dibujo e ilustracién para animacién, asi como software
de dibujo para animacién 2D tradicional y digital, partiendo por Photoshop,
Animate, Moho, After Effects y otros complementos.

Trabajos de estudiantes de la asignatura
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disenode
Interaccion

Pablo Venegas Romero
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La interaccion asi se
constituye en un campo
de estudio de diversas
variables, en gran medida
base para cualquier
respuesta en el orden del
Diseiio como oficio; mas
adn hoy, desde el area de
la tecnologia, el concepto
aparece con mayor fuerza.
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El Laboratorio es una asignatura de
caracter te6rica- practica y pertenece
al bloque de los Laboratorios que
aportan a la certificaciéon Minor
Técnicas Graficas y Audiovisuales.

Si descomponemos el concepto
interaccion, palabra que deriva del
latin interactio y que significa accién
entre dos o mas variables —pudiendo
estas ser personas, cosasy hoy porqué
no sumar a la definicién, contextos
incluso de dimensiones intangibles—,
nos encontramos con el prefijo inter
que nos sitda inmediatamente en

la condicion de que aquello que
continda, sucede entre o en medio

de (portanto) al menos dos cosas;

y lo que sucede al prefijo completa

de manera precisa la condicion,

pues habla precisamente de accion,
como aquello que no es mas que la
manifestacién de un hecho, incluso
pudiendo ser este involuntario,

como una respuesta fisica o como

un estado del pensamiento en el
caso de las personas. En el caso de
nuestra asignatura, tiene un enfoque
que propende a lograr reconocer

y aplicar sobre cada propuesta o
proyecto los conceptos basicos a nivel
de interrelaciones, interconexiones,
intercomunicaciones, en modos bi

o tridimensionales; relaciones entre
personas, entre personasy objetos,
entre personasy su entorno, entre
personasy ambientes digitales,
sistemas donde la persona sea un
componente capital. Los propdsitos
de la asignatura se desarrollaran a
través de aprendizajes orientados por
problemasy resolucién de ejercicios
practicos en torno a casos de analisis,
y cuyo marco tedrico sera los limites,
las dimensiones, las definiciones de lo
interactivo, tanto como las técnicasy
tecnologias involucradas.
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